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Despre proiect

Proiectul Easmus + ,UMARG - Utilizarea jocurilor de
realitate augmentata pentru mobil in dezvoltarea
competentelor cheie prin invatarea despre dezvoltarea
sustenabilad” isi propune sa exploreze potentialul
educational al jocurilor de realitate augmentata pentru
mobil ca mijloc de dezvoltare a competentelor digitale
si civice ale elevilor prin invatarea despre dezvoltarea
sustenabila.
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Suntem bucurosi sa anuntam ca rezultatul intelectual 3 a fost finalizat, sub indrumarea partenerului
nostru CARDET. Rezultatul consta in dezvoltarea a 20 de jocuri de realitate augmentata pentru
dispozitive mobile care au ca scop promovarea competentelor civice si digitale ale elevilor, in timp ce

abordeaza obiectivele de dezvoltare durabila.

Profesorii si  cercetatorii din organizatiile
participante au colaborat la dezvoltarea jocurilor
pe baza scenariilor proiectate in cel de-al doilea
rezultat intelectual (102), precum si a manualelor
de utilizare continute de trusa de instrumente
UMARG (101).

Jocurile fiecarei tari partenere vor fi accesibile prin
intermediul Taleblazer, o platforma cu acces
deschis, dezvoltata de MIT atat in limba engleza,
cat si in limbile nationale ale partenerilor
proiectului.



Activitatea UMARG de invatare, predare, formare

19-23 Aprilie 2021

Treizeci si doi de profesori si cercetatori universitari din
Grecia, Cipru, Romania si Olanda au participat Ia
activitatea de predare si formare a proiectului UMARG,
organizata online de Universitatea din Groningen, in
perioada 19-23 apirilie.

Scopul acestei formari profesionale a fost de a sprijini
profesorii si cercetatorii in dezvoltarea cunostintelor si

Learning design frameworks and

abilitatilor necesare pentru proiectarea si implementarea guidelines of MARG
materialelor curriculare care incorporeaza jocuri mobile NV
de realitate augmentata (MARG) si care abordeaza ) T
obiectivele de dezvoltare durabila. ;l




A treia reuniune transnationala

28 Mai 2021

Partenerii UMARG au organizat a treia reuniune
transnationala a proiectului, in 28 mai 2021.
Datorita situatiei pandemice si a restrictiilor de
calatorie, intalnirea a fost realizata prin Skype.
Participantii au avut ocazia de a reflecta la munca
depusa in proiect, de a-si coordona urmatorii pasi
si de a pregati evenimentele si livrabilele viitoare.
La final, Universitatea din Pitesti - coordonatorul
proiectului, a informat partenerii despre aspectele
manageriale si financiare ale proiectului referitoare
la viitorul raport intern.



Activitati si livrabile viitoare

Urmatorul rezultat intelectual — rezultatul nr. 4: Studiu de cercetare privind interventia MARG

Consortiul proiectului incepe acum sa lucreze la
al 4-lea rezultat intelectual, in care profesorii si
cercetatorii din fiecare tara partenera vor
implementa la clasa, la nivel local, jocurile
dezvoltate. Pe langa implementare, va fi realizat
un studiu de cercetare care are ca scop
examinarea  impactului  acestor activitati
curriculare inovatoare asupra competentelor
digitale si civice ale elevilor si a categoriilor de
abilitati ale acestora. Rezultatele studiului de
cercetare vor fi publicate in noiembrie 2021.




IlJUMARG

)

Urmariti-ne pe

0 D Consortiul

EI!'-.J:"EI

ﬁ CARDET

r CENTRE FOR THE ADVANCEMENT OF RESEARCH LlIllV(?I'SltY of
.g- & DEVELOPMENT IN EDUCATIONAL TECHNOLOGY groningen
—

\ ¥C
|| ‘4’ Nassau College

Quintus Assen

RS Co-funded by the
L Erasmus+ Programme

* p K

: Dimotiko Scholeio
of the European Union Apostolou Louka

Nr. ref. 2019-1-RO01-KA201-063778

Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru aparitia acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului acesteia, care reflecta exclusiv punctul de vedere al autorilor.
Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a informatiilor pe care le contine.


https://www.facebook.com/umargproject/
https://twitter.com/umargproject

